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Tema: ;Vas a comprar juguetes?

Nombre del juego: En busca de los juguetes perdidos.

Tipo de juego: Juego de mesa.

Perfil poblacional: Poblacion infantil y jovenes. También se puede jugar en familia.

Este es un material didactico que tiene la finalidad de generar un ambiente de apren-
dizaje a través de la diversion. Esta compuesto por un tablero con un camino trazado,

el cual busca que nifnas, ninos, jovenes, adultos y Personas Adultas Mayores puedan ir
conociendo algunos datos sobre la compra informada y responsable de juguetes, facili-
tando asi empoderar a los consumidores con ayuda de preguntas y sugerencias que les
permita avanzary aprender durante el recorrido del camino.

Instrucciones para montar el juego
1. Imprime el tabloide y los complementos del juego de mesa.

2. Recorta el dado y posteriormente armalo; doblando cada una de las caras y las es-
quinas para después pegarlas entre si.

3. Recorta los complementos (figuras para los jugadores, juguetes perdidos, y tarjetas
de preguntas).

“/INFORMATE Y REFLEXIONA ANTES DE TOMAR CUALQUIER DECISION!"

Instrucciones del juego
¢Como ganar?
Triunfa quien llegue primero al final del tablero con todos los juguetes perdidos, los
cuales se encuentran a lo largo de la pizarra en las casillas marcadas por el simbolo de
la bolsa.
¢Quién empieza?

Todos los jugadores tiran el dado numerado. El participante que saque la mayor pun-
tuacion inicia, y la partida continuda hacia la derecha.
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En tu turno
Tira el dado y haz lo siguiente:

Mueve tu personaje, avanzando a la casilla correspondiente de acuerdo al numero del
dado que te haya salido. Siempre siguiendo el camino.

Si caiste en una casilla marcada con el simbolo de |la bolsa, el salto, la mano, el focoy
el dado debes seguir las reglas de la casilla del tablero.

Para obtener un juguete perdido debes primero caer en una casilla marcada por el
simbolo de la bolsa, por lo que se te entregara una tarjeta “aprende y ensena” mar-
cada con un juguete perdido y un dato curioso que te ayudara a tener una compra
segura, informada y responsable.

iTu turno finalizoé! Pasa el dado al jugador de tu derecha, si llegaste a la casilla marca-
da con la caja de juguetes significa que ya ganaste y el juego termina.

Reglas del juego

1. Para una mejor dinamica del juego, es importante respetar las reglas del mismo, de
lo contrario el jugador regresara al inicio de este.

2. En caso de responder de una manera incorrecta a una pregunta, el jugador pierde
un turnoy se queda en la casilla actual.

3. Solo se podra tirar una vez en cada turno.

4. Parajugar se necesita un minimo de 2 jugadores y maximo 4.

Referencia bibliografica

Consumidor, P. F. (enero de 2019). Vas a comprar juguetes.

Revista del Consumidor (503), 4-5.
https://issuu.com/profeco/docs/revista_del_consumidor_enero_2019

Recomendaciones:
Imprimir las tarjetas en cartulina opalina por ambas caras.

Elaboré: Yehu Chavez Armenta, Fatima Lépez Ortega, Estudiantes de practicas profesionales, de la Licen-
ciatura de Pedagogia de la FES Acatlan de la UNAM. DiseAé: Daniel Eduardo Wilson Oropeza, Disefador de
la DEC. Revisé: lvon Castafieda Cerda, Jefa de Departamento de Programas de Educacion, Elizabeth Arana
Vergara, Supervisora de Promocion y Capacitacién de Consumo. Validé: Marcos Moisés Macias Torres, Direc-
tor de Educacioén para el Consumo.
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Juguete perdido:
Encontragte la bolea con uno de log juguetes perdidog y una tarjeta con
informacion valioga para una compra gegura.

Tomemos un descanso:
Realizaste comprag compulgivag, permanece en esta cagilla durante un
turno gin poder tirar.

Consumo irresponsable:
Compragte cogag innecesariag por lo que deberag regregar al inicio del
tablero.

Compras compulsivas:

Al pagar J)or esta cagilla, deberae volver a tirar anteg de sequir
avanzando para saber qué camino tomar, el largo o el corto, si el dado
cae en un ndrmero non puedeg avanzar por el camino corto (horizontal),
pero i cae un ndmero par continda por el camino largo (vertical).

Reflexiona antes de decidir:

Pienga antes de decidir [a comFra. Regponde una pregunta de lag
tarjetas de color naranja, <i fallag tendrag que elegir entre perder un
turno o retroceder a la cagilla donde te encontrabag en el turno anterior.

Felicidades por tu compra:
Llegagte al final del juego, ¢Lograste encontrar todos log juguetes
perdidog?




Fichas de Jugadores
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APRENDE Y ENSENA
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. Log juguetes deben contar con un ingtructivo
|
|
|
|

APRENDE Y ENSENA

La Ley Federal de Proteccion al Congumidor,
exige al proveedor la devolucion o repogicion de
uno o variog productos como logJ'ulee’reg, que no
cumplan con lag Normag Oficiales Mexicanag de

calidad y sequridad egtablecidag. X

con indicaciones clarag y advertenciag para un
Ugo Sequro.

————————————————————————————————————————————————————————

APRENDE Y ENSENA APRENDE Y ENSENA

|

|

|

. | .. .

Log juguetes o productos deben contar con i Laempresa que fabrico el juguete o producto

informacion en idioma egparol, ser vigible y i debe colocar lag precauciones para un ugo
legible para log congumidores. X regpongable.

APRENDE Y ENSENA

Log juguetes para poblacion infantil menor X
de 6 anog de edad, no deben contener piezag !
pequenag para evitar accidentes. X

i

________________________________________________________
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REFLEXIONA ANTES DE DECIDIR

¢&Los juguetes deben tener en su etiqueta
0 caja la edad recomendada de uso de la
poblacion?

A) Egtoy en degacuerdo, todog podemos ugar
log juguetes <in tomar en cuenta la edad.

B) Estoy de acuerdo, algunogju?uefeg
pueden repregentar ciertog peligros para la
poblacion infantil.

REFLEXIONA ANTES DE DECIDIR

Luis comprd un carro a control remoto que
requiere de pilas, L a etiqueta o caja de
los juguetes debe incluir en su ingtruetivo el
tipo de pilas o fuente de alimentacion que
necegita?

A) Estoy de acuerdo, el ingtructivo debe
contar con la informacion necegaria, para
un ugo regpongable y sogtenible del juguete.

B) Eg‘ro‘g en desacuerdo, con cualquier tipo
de pila puede funcionar el carro a control
remoto.

REFLEXIONA ANTES DE DECIDIR

Fatima compré un juego de quimica, sLa
etiqueta o caja del juguete debe incluir en
suinstructivo el manejo correcto de las
sustancias quimicas que contiene?

A) Estoy de acuerdo, eg importante conocer
la cantidad de lag sustanciag, para un uso
regFongable y no poner en riesqo la vida
de la percona.

B) Estoy en degacuerdo, la cantidad de lag
sugtanciag eg poco relevante.

-

REFLEXIONA ANTES DE DECIDIR

Maria compré una casa de mufiecas para
armar, ¢ El juguete debe contar conun
ingtructivo dem‘ro de su empaque, de acuerdo
con lo que establece la Ley Federal de
Proteccion al Congsumidor?

A) Estoy en desacuerdo, podemos armar log
jugueteg gin un ingtructivo.

B) Estoy de acuerdo, log ingtructivog nog
ayudan a armar correctamente log juguetes.

REFLEXIONA ANTES DE DECIDIR

Sofia comrré unjue&o de mesa que tenia
en su caja la frase “Hecho en China”, 5 Qué
significa esta frage para el consumidor?

A) Significa que el producto y todag sug piezag
fueron elaboradag en China.

B) Significa que la caja fue enviada degde China.

REFLEXIONA ANTES DE DECIDIR
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