4. CAMINATA DEL CONSUMO RESPONSABLE

Modo de jugar:

I. Descripcion del juego:

1. Cuenta con un tablero donde se represen-
ta una pista de 20 km, ademas cuenta con 54
tarjetas con dos preguntas, cada una con tres
opciones de respuesta.

2. Las respuestas correctas se resaltan en
negritas.

3. Existe una ficha que representa la ignoran-
cia,queavanzaracuandolosjugadoresnoden
una respuesta correcta.

Especificaciones importantes
para el promotor:

1. El promotor dara la bienvenida al grupoy
mencionara el objetivo del juego.
2. Dard una breve explicacion acerca de:
a) Qué es el consumo, consumismo y sus
consecuencias
b) Qué es el consumo responsable
~ ) Los 7 Derechos del Consumidor
3. Ladisposiciondelgruposeraenherradura.
4. Debera conseguir las fichas que represen-
tanalosequipos, lafichadelaignoranciayel
dado.
5. Elpromotordeberdfomentareltrabajoen

equipoparaacordarlasrespuestascorrectas.

4. Tambiéncuentaconotrascuatrofichasque
representan a cada jugador. Un dado que in-
dicardloskildémetrosaavanzarsilarespuesta
es correcta.

II. Instrucciones del juego:

1. El tablero se coloca en el centro del lugar
donde se desarrolle la actividad.

2. Los jugadores situan sus fichas en la salida.
3. El primer jugador tirard el dadoy pondra su
ficha en el nimero correspondiente y tomara
una tarjeta del mazo sin observar las pregun-
tas, sélo podra observar la figura. Esta tarjeta
la entregara al arbitro (promotor).

4. Elarbitrorealizalapreguntacorrespondien-
te a la tarjeta seleccionada.

5. Los integrantes del equipo deben reunirse
para acordar la respuesta correcta y respon-
derla en aproximadamente 30 segundos.
6.Si los participantes responden acertada-
mente, permanecen en el sitio de acuerdo al

numero de casillas del dado.

7. Silos participantes no responden correcta-
mente, avanza la ficha de la ignorancia el nu-
merodecasillasqueindicaeldado,yelequipo
retrocede a su posicion anterior.

8. Cada equipo toma su turno para seguir el
juego de la misma manera.

9. Ganaelequipoquellegueprimeroalameta.

III. Instrucciones especificas:

1. Elpromotormencionarélasreglasdeljuego.
2. El grupo se sentard en herradura frente al
promotor.

3. Elgrupo se dividird en cuatro equipos, cada
uno tendrd un representante.

4. Cada equipo nombrard a su representante.
5. El representante de cada equipo tirara
el dado y moverd la ficha al nimero
correspondiente.

6. El promotor hara la pregunta del tema co-
rrespondiente a la tarjeta seleccionada.

Para no entrar en confusion, tienes
derecho a la informacion

1. {Como ejerces de mejor forma tu
derecho alainformaciéon?

a) Leyendo las etiquetas, precios,
instruccionesy mas informacion que
tenga sobre el producto

b) Conociendo su precio

c) Preguntando amis conocidos sobre
el producto o servicio

2.Son acciones para cuidar tu derecho a
lainformacion:

a) Poneratencién ala publicidad del
productoy servicio para conocerlo

b) Leerlaetiqueta, comparar preciosy
calidad sobre el producto o servicio

¢) Informarme en qué tienda venden el
producto
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= Esto pertenece al juego de la loteria

Caminata del Consumo
Responsable:

Derecho a la informacion e———— Concepto

Pregunta de la caminata del consumo
responsable.
Para lectura del arbitro (promotor)

Respuestas correctas
(resaltadas en negritas)
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Fichas para la
CAMINATA DEL CONSUMO RESPONSABLE

Juez

Guerrero
Doncella
Atleta
‘ lgnorancia

NOTA: FOTOCOPIA LAS FICHAS DE LA CAMINATA, PEGALAS EN UNA CARTULINA Y RECORTALAS.
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5. MEMORAMA

Memorama del consumo responsable

2. Se colocaran las cartas bocaabajo.

3. Cada jugador podra voltear sélo un par de
cartas por turno.

4. El primer jugador (en el orden previamente
establecido) seleccionard una carta, voltean-
dola(lacartapermaneceensulugar).Elmismo
jugadorvolteardunasegundacarta.Enelcaso
de que forme un par (figuras iguales), el juga-
dorrecogerélascartasycontinuard destapan-
do cartas, en tanto se mantenga encontrando
pares iguales.

5. Encaso de que las dos cartas seleccionadas
por el primer jugador no sean las mismas, las
cartaspermaneceran, porunossegundos, bo-
carriba,demaneraquetodoslosjugadoreslas
observen y memoricen. Transcurridos los se-
gundos, el primer jugador volteara las cartas
bocaabajo.

Modo de jugar:

I. Descripcién del juego
1. Consta de 54 pares de cartas con figuras y
conceptos sobre consumo responsable.

II. Instrucciones del juego:

1. Eljuegocomenzararevolviendoobarajean-
do las cartas, cuidando que ningun jugador
pueda ver las figuras.

Especificaciones importantes para el promotor:
~

S

1. Dara una breve explicacién acerca de los temas:
a) Qué es el consumo, consumismoy sus consecuenaas
b) Qué es el consumo responsable
c) Los 7 Derechos del Consumldor

o

-2. Terminadoeljuegoelpromotorcerraréla se5|on reforzando Ioscontenldos

_vistos previos al juego.

6. El segundo jugador repetira la secuencia
realizada por el primer jugador y asi sucesi-
vamente, hastaquetodoslosjugadoreshayan
participado.

7. El juego terminara cuando todas las cartas
hayan sido retiradas. El jugador que haga el
mayor numero de pares gana.

Ill. Instrucciones especificas:

1. El promotor dara la bienvenida al grupo y
mencionara el objetivo del juego.

2. Mencionaraalosparticipantesqueladispo-
sicion del grupo serd en herradura y las tarje-
tas se colocaran en una superficie plana.

3. Dardunabreveexplicaciénacercadeljuego.
4. El promotor se encargara de anunciar el ini-
cio del juego y de barajear el mazo de cartas.
5. El promotor determinara el ganador.

NOTA: LAS TARJETAS DEL JUEGO MEMORAMA DEBEN FOTOCOPIARSE DOS VECES, PORQUE SOLO SE INCLUYE UN JUEGO.
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Cartas para MEMORAMA
fof e

fef e
Derecho a la informacién Derecho a la educacién Derecho a elegir Derecho a la seguridad
y calidad

Derecho a no ser
discriminados

Derecho a la compensacién

m 3 i

Derecho a la proteccién

Artesanias

Consumo responsable

Tradiciones

Hecho en México

—
VX

HECHOEN
MEXICO

Medio ambiente

Simbolo de reciclaje

Separacion de residuos

e | o™
& .
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Cartas para MEMORAMA
fof et

. . Grupo de Servicios
Conciliador Carrito del supermercado pequefios consumidores

Deseos Ahorro Productos Etiquetas

Profeco

Necesidades Dinero Precio

!/ l : > ‘ PROFECO

PROCURADURIA FEDERAL

DEL CONSUMIDOR
Ley Federal de Reducir Rechazar Reciclar

Proteccién al Consumidor
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Cartas para MEMORAMA
ot fef

fof
Respetar

SN
C |
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Reutilizar

| ﬁ --

Publicidad

a¥g

Moda

e}
Marcas

Ll ~
.
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fof
Laboratorio Profeco

Radio y television Profeco

RADIO

Ejercicio

Fechas de caducidad

Comercio justo
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Cartas para MEMORAMA
ot ot

fo
Teléfono del Consumidor

Revista del Consumidor

Queja

Denuncia

Educaciéon

Pr
-

Grupos de consumidores
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